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В.А. Сухомлинский.

«Без игры нет и не может быть полноценного 

умственного развития.                                      

Игра – это огромное светлое окно, через которое

в духовный мир ребенка вливается живительный 

поток представлений и понятий. 

Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости 

и любознательности».



обмен профессиональным опытом,

повышение профессионального мастерства

педагогов - участников мастер-класса в

процессе активного педагогического общения.

Ознакомить педагогов с дидактическими

играми на липучках, направленными

на развитие логического мышления, в работе

по ФЭМП с детьми 5-7 лет.



Задачи мастер-класса:

• 1.  Познакомить педагогов с нетрадиционными технологиями 

применения игр в работе по ФЭМП на занятиях и  в 

свободной деятельности детей.

• 2.  Представить дидактическую игру   «Поиграем, посчитаем» 

для детей дошкольного возраста.

• 3. Заинтересовать и вовлечь педагогов в совместную

досуговую деятельность .



Решая задачи в играх по математике, дети получают

дополнительную мотивацию для нахождения правильного

ответа. Ребенок стремится получить награду, одержав победу в

игре, а в игровом процессе отлично запоминается новая

информация.



Цель игры: 
закрепить навыки счета в пределах двадцати.

Задачи:

Закреплять умение сравнивать числа в пределах двадцати и понимать

отношения между ними;

Закреплять умение отвечать на вопросы «Сколько?», «Какое число больше?»,

«Какое число меньше?», «На сколько число …. больше числа?», «На сколько

число … меньше числа?»;

Закреплять знания цифр;

Развивать умение анализировать, сравнивать;

Развивать внимание, мышление;

Развивать умение составлять математическую задачу;

Развивать зрительную память;

воспитывать любовь к окружающему миру;

Прививать интерес к математике;

Учить выделять нужную цифру из множества других.



Содержание

Игра представляет собой плоскостное изображение деревьев, на

которых сидят птицы. Участники игры должны сосчитать птиц на

деревьях и найти соответствующую цифру, которая соответствует их

количеству. С помощью цифр ребенок составляет математический

пример или задачу, а также определяет какое число больше или меньше.



Для создания дидактической игры 

нам понадобиться:



Мастер класс

дидактическая игра                       

«Поиграем, посчитаем»







Обучая детей в процессе игры, 

нужно  стремиться к тому, чтобы 

радость от игры перешла в 

радость учения!

Обучение должно быть 

радостным!


